
・ウッドマンステージ ( 木 )
・木だらけ、探索系、Quirk 補正あり、特効装備あり

・ヒートマンステージ ( 火 )
・熱い、ゴール制、地形補正あり、MML( 開発 3068) 欲しい、特効装備あり

・クラッシュマンステージ ( 土 )
・地面と戦う　侵攻戦　メック戦　特効装備あり

・メタルマンステージ ( 金 )　※クリア
・防衛戦、メック戦闘、サンドヴァル提供、３倍のやつも出る

・バブルマンステージ ( 水 )
・海を進み島を往復、ゴール制、雷撃あり、駆逐艦三隻登場予定

・エアーマンステージ ( 風 )
・気圏戦闘機と戦う、対空戦、Quirk 補正あり、特効装備あり　航空機のルール？

・フラッシュマンステージ（光）
・夜戦　支援装備あり　Quirk 補正あり、メック戦　侵攻戦

・クイックマンステージ ( 速 )
・偵察メック迎撃戦　防衛戦　

・イエローデビル
・モリ先生提供、素敵なメック戦

Quirk 覚書（Sarna.net より : 参考　乗ってる形式にちゃんと対応してるかは未チェック）

・アーチャー：「Battlefists」「Command Mech」「Ubiquitous」
・レイス：なし
・ファイアボール：「Hard to Pilot」「Narrow Profile」「Non-Standard Parts」
・テンペスト：なし
・ティ・ツァン：「Difficult to Maintain」「Improved Life Support」「Jettison-Capable Weapon

(Lance)」「Non-Standard Parts」「Protected Actuators」「Rumble Seat」
・「Jettison-Capable Weapon (Lance)」は Lance 装備型の特徴やね…
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