
技
能
　
P
2
1
-
2
4

ロ
ー
ル
差

先
に
動
か
す
メ
ッ
ク

１
－
５

１
機

６
－
12

２
機

13
－
20

３
機

２
１
－

４
機

レ
ベ
ル

程
度

１
低
技
術
。
２
０
世
紀
以
前
程
度
。

２
中
技
術
。
２
０
世
紀
以
降
。
技
術
者
は
理
解
可
能
。

３
高
度
。
地
球
帝
国
か
ら
星
間
連
盟
。
技
術
者
は
理
解
可
能
。

４
－

超
高
度
。
星
間
連
盟
の
遺
産
。
ブ
ラ
ッ
ク
ボ
ッ
ク
ス
。

生
存

体
力
度

劣
悪
な
環
境
で
の
サ
バ
イ
バ
ル
。

個
人
戦
闘
/格
闘

体
力
度

格
闘
の
命
中
と
ダ
メ
ー
ジ
。

技
能

能
力
値

内
容
。

個
人
戦
闘
/剣
・
弓

敏
捷
度

剣
攻
撃
。
1/
2L
vの

「
受
け
」
。
1/
3L
vの

追
加
ダ
メ
ー
ジ
。

個
人
戦
闘
/ピ
ス
ト
ル

敏
捷
度

携
行
火
器
。
3L
vで

「
早
撃
ち
」
。
5L
vで

「
曲
撃
ち
」
。

個
人
戦
闘
/ラ
イ
フ
ル

敏
捷
度

両
手
火
器
類
。

操
縦
/車
両

敏
捷
度

車
両
の
運
転
。
4L
vで

巡
航
速
度
+2
5%
。
6L
vで

+5
0%
。

砲
術
/メ
ッ
ク

敏
捷
度

メ
ッ
ク
で
の
砲
撃
。

医
療
・
応
急
手
当

知
性
度

医
学
。
2L
vで

看
護
人
、
3L
vで

医
学
生
、
4L
vで

開
業
医
程
度
。

航
宙
艦
航
法

知
性
度

ジ
ャ
ン
プ
シ
ッ
プ
の
操
艦
な
ど
。

コ
ン
ピ
ュ
ー
タ

知
性
度

コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
の
操
作
。
保
安
レ
ベ
ル
以
上
の
技
能
が
必
要
。

戦
術

知
性
度

主
導
権
ロ
ー
ル
＋
Lv
。
3L
vで

不
意
打
ち
・
待
ち
伏
せ
を
看
破
。

砲
術
/間
接
砲
撃

知
性
度

間
接
砲
の
砲
撃
。
観
測
員
が
必
要
。

砲
術
/航
空
機

知
性
度

降
下
船
や
航
空
機
・
気
圏
戦
闘
機
で
の
砲
撃
。

補
修
・
整
備
/一
般

知
性
度

あ
ら
ゆ
る
機
械
の
整
備
。
目
標
値
+4
で
す
べ
て
の
機
械
を
使
用
で
き
る
。

補
修
・
整
備
/艦
船

知
性
度

降
下
船
、
気
圏
戦
闘
機
、
航
宙
艦
の
整
備
。

補
修
・
整
備
/メ
ッ
ク

知
性
度

バ
ト
ル
メ
ッ
ク
の
整
備
。

領
地
経
営

知
性
度

領
地
を
経
営
す
る
。

交
渉
/外
交

魅
力
度

外
交
交
渉
。
尋
問
に
+1
/3
Lv
。

交
渉
/聞
き
込
み

魅
力
度

聞
き
込
み
。
尋
問
に
+1
/3
Lv
。
3L
vで

偽
造
・
模
造
の
看
破
。

指
揮
・
命
令

魅
力
度

指
揮
。
戦
術
に
+1
/4
Lv
。

運
動

体
／
敏

　
軽
業

副
技
能

　
ア
ク
ロ
バ
ッ
ト
の
能
力
。

　
騎
乗

副
技
能

　
乗
用
動
物
の
騎
乗
。
4L
vで

調
教
能
力
を
得
る
。

　
水
泳

副
技
能

　
水
泳
。

　
走
行

副
技
能

　
走
行
時
Ｍ
Ｐ
+1
/2
Lv
、
疾
走
時
Ｍ
Ｐ
+L
v。

　
登
攀

副
技
能

　
登
攀
。

操
縦
/航
空
機

敏
／
知

ジ
ャ
ン
プ
し
な
い
宇
宙
船
の
操
縦
。

操
縦
/メ
ッ
ク

敏
／
知

バ
ト
ル
メ
ッ
ク
の
操
縦
。
5L
vで

特
殊
機
動
。

盗
賊
技
術

敏
／
知

　
偽
造

副
技
能

　
偽
造
文
書
や
模
造
品
の
製
作
。

　
聞
き
耳

副
技
能

　
聞
き
耳
。

　
潜
伏

副
技
能

　
物
陰
に
隠
れ
る
。

　
忍
び
足

副
技
能

　
足
音
を
消
す
。

　
買
収

副
技
能

　
金
銭
な
ど
で
懐
柔
す
る
交
渉
術
。

　
変
装

副
技
能

　
違
う
人
間
や
職
業
に
な
り
す
ま
す
。

　
保
安
装
置
解
除

副
技
能

　
鍵
や
罠
を
解
除
す
る
。
保
安
レ
ベ
ル
以
上
の
技
能
が
必
要
。

尋
問

知
／
魅

情
報
を
引
き
出
す
。
1/
2L
vを

尋
問
抵
抗
に
使
え
る
。

出
目 ２

友
好
的
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
何
が
何
で
も
Ｐ
Ｃ
た
ち
を
助
け
よ
う
と
す
る
。

１
－

同
盟
を
誓
う
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
Ｐ
Ｃ
た
ち
と
生
死
を
共
に
し
よ
う
と
す
る
。

３
友
好
的
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
Ｐ
Ｃ
を
助
け
よ
う
と
努
力
す
る
。

４
友
好
的
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
Ｐ
Ｃ
た
ち
を
助
け
る
可
能
性
が
あ
る
。

５
友
好
的
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
Ｐ
Ｃ
た
ち
に
好
感
を
持
つ
。

６
中
立

出
目

１
２

３
４

５
６

１
左
腕
*
左
腕

左
腕

左
腕

左
腕

右
脚

２
右
脚

右
脚
*
右
脚

右
脚

頭
頭

故
障
箇
所

完
全
修
理

修
理
時
間

不完
全修
理

不
完
全
修
理
の
影
響

部位
・装

備完
全破

壊
１
１

２
４
０

部
位
再
接
続

９
１
８
０

機
体
中
枢

６
９
０

生
命
維
持
装
置

７
１
２
０

セ
ン
サ
ー

８
１
５
０

５
－
７

命
中
修
正
＋
１

エ
ン
ジ
ン

７
３
０
０

４
－
６

毎
タ
ー
ン
発
熱
３

ジ
ャ
イ
ロ

９
２
４
０

６
－
８

操
縦
ロ
ー
ル
＋
２

武
器

６
１
５
０

３
－
５

再
修
理
可
能

放
熱
器

７
１
２
０

４
－
６

効
果
１
／
２

そ
の
他

５
１
２
０

装
甲
８
点
交
換

６
３
０

３
－
５

１
Ｄ
装
甲
点
損
失

弾
薬
補
給

３

技
能
１

０
技
能
２

０
技
能
３

０
技
能
４

－
１

技
能
５

－
１

技
能
６

－
２

技
能
７

－
２

技
能
８

－
３

知
性
度
6-
7

＋
２

知
性
度
8-
9

＋
１

作
業
台
な
し

－
作
業
員
欠
員
/1

－

2.
0

1.
0

0.
75

0.
5

0.
4

0.
33

0.
25

0.
25 － － +1
.0

+0
.2

１
５

状
況

修
正

時
間

３
頭

頭
胴
*

胴
胴

胴
４

胴
胴

胴
胴
*

胴
胴

５
胴

胴
右
腕

右
腕

右
腕
*
右
腕

６
右
腕

左
脚

左
脚

左
脚

左
脚

左
脚
*

頭
HP
０
で
気
絶
及
び
致
命
的
打
撃
。
0で

体
力
度
ロ
ー
ル
。
失
敗
す
る
と
即
死
。
HP
が
-H
Pで

即
死
。

腕
HP
0で

使
え
な
く
な
る
、
及
び
致
命
的
打
撃
。
0で

+2
の
体
力
度
ロ
ー
ル
。
失
敗
す
る
と
気
絶
。
HP

が
-H

P*
2で

破
壊
。

脚
HP
0で

使
え
な
く
な
る
、
及
び
致
命
的
打
撃
。
0で

+2
の
体
力
度
ロ
ー
ル
。
失
敗
す
る
と
気
絶
。
HP

が
-H

P*
2で

破
壊
。

胴
HP
０
で
気
絶
及
び
致
命
的
打
撃
。
0で

体
力
度
ロ
ー
ル
。
失
敗
す
る
と
即
死
。
HP
が
-H
Pで

即
死
。

出
目

頭
腕

脚
胴

１
二
重
視

肩
脱
臼

靭
帯
切
断

肋
骨
骨
折

２
鼻
骨
折

腕
骨
折

大
出
血
I

大
出
血
I

３
顎
骨
折

大
出
血
I

脚
骨
折

胸
骨
骨
折

４
聴
覚
喪
失

手
首
切
断

足首
粉砕

骨折
大
出
血
II

５
傷
跡

指
切
断

大
出
血
II

肺
開
穴

６
視
覚
喪
失

肘粉
砕骨

折
足
首
切
断

内
臓
破
裂

修
正

＋
５

魅
力
２

-１
/L
v

〈
交
渉
〉
技
能
 

＋
４

魅
力
３

＋
３

魅
力
４
～
５

＋
２

魅
力
６

＋
１

魅
力
７
～
９

７
中
立

８
中
立

９
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
Ｐ
Ｃ
た
ち
に
反
発
を
覚
え
る
。

10
非
友
好
的
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
Ｐ
Ｃ
た
ち
の
妨
害
を
す
る
可
能
性
が
あ
る
。

11
非
友
好
的
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
Ｐ
Ｃ
た
ち
の
妨
害
を
す
る
。

12
敵
対
的
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
何
が
何
で
も
Ｐ
Ｃ
た
ち
の
妨
害
を
す
る
。

13
敵
対
的
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
Ｐ
Ｃ
た
ち
の
姿
を
見
た
ら
攻
撃
し
て
く
る
可
能
性
が
あ
る
。

14
＋

き
わ
め
て
敵
対
的
。
Ｎ
Ｐ
Ｃ
は
生
き
て
い
る
限
り
Ｐ
Ｃ
た
ち
に
戦
い
を
挑
む
。

０
魅
力
１
０
～
１
１

－
１

魅
力
１
２

+4
～
-4

状
況
に
よ
る
修
正

装
備
一
覧
：
Ｐ
５
４
－
７
９

治
療
行
為
：
Ｐ
９
８
－
１
０
０

保
安
装
置
：
Ｐ
１
２
９
－
１
３
１

メ
ッ
ク
・
武
装
の
価
格
：

Ｐ
１

３
３

－
１

３
４

技
術
レ
ベ
ル

主
導
権
ロ
ー
ル

Ｎ
Ｐ
Ｃ
反
応
表
　
P
1
2
8

負
傷
　
P
9
4
-
9
7

負
傷
効
果

修
理
難
易
度
・
時
間
　
P
1
2
0

修
理
時
間
・
修
正

致
命
的
打
撃反
応
修
正

ペ
ー
ジ


