
武
器

武
器

出
目

左
側
面

正
面
/背
面

右
側
面

熱
弾
/t

近
距
離
(+
0)

中
距
離
(+
2)

遠
距
離
(+
4)

最
低
射
程

ダ
メ
ー
ジ

小
口
径
レ
ー
ザ
ー

１
３

－
－

１
２

３
出
目

攻
撃
機
移
動

発
熱

命
中
修
正

静
止

０
０

歩
行

１
＋
１

走
行

２
＋
２

出
目

向
き

命
中
箇
所

１
同
じ
（
前
面
か
ら
転
倒
）

正
面

２
１
ヘ
ク
ス
サ
イ
ド
右
（
側
面
か
ら
転
倒
）

右
側
面

３
２
ヘ
ク
ス
サ
イ
ド
右
（
側
面
か
ら
転
倒
）

右
側
面

４
18
0度

逆
（
背
面
か
ら
転
倒
）

背
面

５
２
ヘ
ク
ス
サ
イ
ド
左
（
側
面
か
ら
転
倒
）

左
側
面

６
１
ヘ
ク
ス
サ
イ
ド
左
（
側
面
か
ら
転
倒
）

左
側
面

ジ
ャ
ン
プ

移
動
距
離

 最
低
３

＋
３

攻
撃
機
地
形

命
中
修
正

水
地
伏
せ

＋
２

＋
１

目
標
機
地
形

命
中
修
正

林
ヘ
ク
ス

森
ヘ
ク
ス

＋
２

森
×
２

不
可

部
分
遮
蔽

＋
３

１
レ
ベ
ル
水
地

＋
２

２
レ
ベ
ル
水
地

不
可

伏
せ
（
隣
接
）

－
２

伏
せ
（
そ
の
他
）

＋
１

＋
１

移
動
地
形

移
動
力
消
費

平
地

１
荒
地

２
林

２
森

３

移
動
地
形

移
動
力
消
費

深
度
１
の
水
地

２
深
度
２
の
水
地

－
１
の
操
縦
ロ
ー
ル

＋
０
の
操
縦
ロ
ー
ル

４
高
度
の
変
更

１
／
１

防
御
機
移
動

命
中
修
正

０
－
２

０
３
－
４

＋
１

５
－
６

＋
２

７
－
９

＋
３

１
０
－

＋
４

ジ
ャ
ン
プ

上
＋
１

２
４

５
６

10
15

20
２

１
１

１
２

３
５

６
３

１
２

２
２

３
５

６
４

１
２

２
３

４
６

９
５

１
２

３
３

６
９

12
６

１
２

３
４

６
９

12
７

１
３

３
４

６
９

12
８

２
３

３
４

６
９

12
９

２
３

４
５

８
12

16
10

２
３

４
５

８
12

16
11

２
４

５
６

10
15

20
12

２
４

５
６

10
15

20

中
口
径
レ
ー
ザ
ー

３
５

－
－

３
６

９
大
口
径
レ
ー
ザ
ー

５
８

－
－

５
10

15
粒
子
ビ
ー
ム
砲

10
10

３
－

６
12

18

オ
ー
ト
キ
ャ
ノ
ン

１
５

３
20

６
12

18

長
距
離
ミ
サ
イ
ル
５

２
*1

６
24

７
14

21
長
距
離
ミ
サ
イ
ル
10

４
*1

６
12

７
14

21
長
距
離
ミ
サ
イ
ル
15

５
*1

６
８

７
14

21
長
距
離
ミ
サ
イ
ル
20

６
*1

６
６

７
14

21
短
距
離
ミ
サ
イ
ル
２

２
*2

－
50

３
６

９
短
距
離
ミ
サ
イ
ル
４

３
３

－
25

３
６

９
短
距
離
ミ
サ
イ
ル
６

４
３

－
15

３
６

９
マ
シ
ン
ガ
ン

０
２

－
20
0

１
２

３

ミ
サ
イ
ル
着
弾

致
命
的
命
中

メ
ッ
ク
戦
士
へ
の
ダ
メ
ー
ジ

命
中
修
正

操
縦
と
転
倒

移
動
力
消
費

命
中
箇
所

２
左
胴
（
致
）

右
胴
（
致
）

胴
中
央
（
致
）

３
左
脚

右
脚

右
腕

４
左
腕

右
腕

右
腕

５
左
腕

右
腕

右
脚

６
左
脚

右
脚

右
胴

７
左
胴

右
胴

胴
中
央

出
目

パ
ン
チ

（
標
準
目
標
値
：
４
　
ダ
メ
ー
ジ
：
重
量
/1
0）

通
常

左
側
面

正
面
/背
面

右
側
面

１
左
胴

右
胴

左
腕

２
左
胴

右
胴

左
胴

出
目

キ
ッ
ク

（
標
準
目
標
値
：
３
　
ダ
メ
ー
ジ
：
重
量
/5
）

左
側
面

出
目

結
果

正
面
/背
面

右
側
面

２
－
７

致
命
的
命
中
な
し

８
－
９

致
命
的
命
中
１
箇
所

10
－
11

致
命
的
命
中
２
箇
所

１
２

致
命
的
命
中
３
箇
所
（
胴
）

部
位
脱
落
（
頭
・
腕
・
脚
）

右
脚

右
脚

４
－
６

１
－
３

左
脚

左
脚

右
脚

左
脚

３
胴
中
央

胴
中
央

胴
中
央

４
左
腕

右
腕

右
胴

５
左
腕

右
腕

右
腕

６
頭
部

頭
部

頭
部

８
胴
中
央

胴
中
央

左
胴

９
右
胴

左
胴

左
脚

10
右
腕

左
腕

左
腕

11
右
脚

左
脚

左
腕

12
頭
部

頭
部

頭
部

転
倒
し
得
る
操
縦
ロ
ー
ル

キ
ッ
ク
を
受
け
た
(+
0）

、
キ
ッ
ク
を
失
敗
し
た
(+
0)

１
フ
ェ
イ
ズ
に
２
０
点
以
上
の
ダ
メ
ー
ジ
(+
1）

水
地
に
進
入
し
た
（
-1
or
+0
)、

ジ
ャ
イ
ロ
の
破
損

射
界

被
攻
撃
射
界

・
頭
部
へ
の
命
中
：
10
点

・
転
倒
後
の
<操

縦
>失

敗
：
10
点

・
弾
薬
爆
発
：
20
点

・
緊
急
脱
出
後
の
<操

縦
>失

敗
：
2D
6+
6

　
（
難
易
度
修
正
は
Ｍ
Ｗ
・
P1
17
）


